1.2 Материалы для обеспечения самостоятельной учебной работы 

студентов
Панель Dialogs
На панели Dialogs расположены невизуальные компоненты, позволяющие использовать в программе стандартные диалоговые окна Windows, например окна выбора и сохранения файлов или изображений, окна выбора цвета и шрифта, окно настройки принтера и другие. Эти компоненты не предназначены для выполнения конкретны действий: загрузки файла, печати, изменения текущего шрифта и прочих. Они применяются только для получения от пользователя желаемых значений настроек, например ввода полного имен файла вместе с путем поиска, указания гарнитуры шрифта, задания числа печатаемых страниц.

Все компоненты, расположенные на этой панели являются наследниками класса TCommonDialog, самый важным методом которого является функция

function Execute:  Boolean;

Она выполняет открытие соответствующего окна и возвращает значение True, если пользователь щелкнул на кнопке ОК. Когда диалоговое окно открывается в первый раз, возникает событие OnShow, а при закрытии окна — событие OnClose.
Компонент Окно выбора файла (OpenDialog)
Компонент предназначен для выбора файла с целью его последующего откры​тия. Рассмотрим основные свойства и события этого компонента. 

Таблица. События компонента OpenDialog
	Событие
	Условие генерации

	OnCanClose


	Пользователь пытается закрыть диалоговое окно. Обработчик этого события позволяет проконтролировать правильность выбранного или введенного в соответствующее поле окна имени файла и разрешить или запретить закрытие

	OnFolderChange
	Пользователь переключился в другой каталог

	Onlndudeltem
	К текущему списку файлов в диалоговом окне будет добавлено новое имя. (Обработчик данного события дает возможность отбирать допустимые имена по алгоритму, определяемому программистом)

	OnSelectionChange
	Пользователь выбрал новое имя файла в диалоговом окне

	OnTypeChange
	Пользователь выбрал новую маску файлов (свойство Filter)


Таблица. Свойства компонента OpenDialog
	Свойство
	Назначение

	DefaultExt
	Расширение имени, используемое по умолчанию. Добавляется в конец выбранного пользователем имени файла, если расширение не указано явно

	FileName
	Выбранное пользователем имя файла вместе с полным путем поиска

	Files
	Список выбранных имен файлов. В свойстве Options должен быть включен флажок ofAllowMultiSelect

	Filter
	Набор масок, в соответствии с которыми отбираются имена файлов отображения в диалоговом окне. Каждая маска состоит из двух частей: названия и шаблона, — разделенных символом |. Одному названию могут соответствовать несколько шаблонов. Маски отделяются друг от друга символом |

	Filterlndex
	Номер текущей маски. Нумерация начинается с 1

	HistoryList
	Список ранее выбранных файлов (тип TStrings)

	InitialDir


	Текущий каталог, содержимое которого отображается при первом открытии диалогового окна

	Options
	Набор флажков, определяющих работу окна выбора файлов

	Title
	Заголовок диалогового окна


Пример. 

procedure  TForml:Button1Click(Sender:  TObject);

begin

       OpenDialogl.Filter:= 'Все файлы (*.*) |*.*|Файлы Паскаля (*.pas)|*.PAS';

       OpenDialogl.Title := 'Выбор нужного файла'; OpenDialogl.Filterlndex:=2;
       if  OpenDialogl.Execute  then

       begin

            AssignFile(F,  OpenDialogl.FileName);

       end; 

end;

В этом примере при щелчке на кнопке отображается объект OpenDialog1, который имеет заголовок Выбор нужного файла, а в списке отображаются все файлы, имеющие расширение .PAS. Это обеспечивается присвоением свойству FilterIndex значения 2.

Компонент Окно сохранения файла (SaveDialog)

Он почти ничем не отличается от компонента OpenDialog за исключением некоторых настроек, специфичных для процесса сохране​ния файла.

Компонент Окно выбора шрифта (FontDialog)

Этот компонент предназначен для вызова стандартного диалогового окна выбора шрифта, доступного в системе. Рассмотрим основные свойства компонента FontDialog:
Таблица. Свойства компонента FontDialog
	Свойство
	Назначение

	Device
	Устройство, для которого отображается список доступных шрифтов. (Возможные значения — fdScreen (экран), fdPrinter (принтер) и fdBoth (как экран, так и принтер))

	Font
	Выбранный пользователем шрифт (тип TFont)

	MaxFontSize
	Максимальный размер шрифта, ограничивающий содержимое показываемого списка шрифтов  (6…..12)

	MinFontSize
	Минимальный размер шрифта, ограничивающий содержимое показываемого списка шрифтов


	Options 
	Дополнительные характеристики внешнего вида диалогового окна


Компонент Окно выбора цвета (ColorDialog)
С помощью данного компонента вызывается стандартное диалоговое окно выбора цвета.

Свойство Color (тип TColor) содержит выбранный пользователем цвет, а свойство CustomColors (тип TStrings) хранит в текстовом формате описание дополнительных пользовательских цветов. Цвет в этом формате задается шестью символами в шестнадцатеричном формате. (Каждый байт задается двумя символами, например FFFFFF или 08ЕЕ08.) 

Пример
procedure TForml.Button1Click(Sender: TObject);

begin

if  ColorDialog1.Execute then  Shape1.Color  :=  ColorDialog1.Color;

end;

По щелчку на кнопке Button1 вызывается окно выбора цвета, выбранный цвет используется для изменения цвета фигуры Shape1.

Компонент Поиск (FindDialog)
Компонент используется для отображения диалогового окна поиска тек​стовой строки. Опишем основные свойства этого компонента:

Таблица. Свойства компонента FindDialog
	Свойство
	Назначение

	FindText
	Строка для поиска

	Options  
	Дополнительные настройки

	Position  
	Координата левого верхнего угла диалогового окна при его выводе на экран (в пикселах)


Метод CloseDialog закрывает окно, но не меняет значений установленных свойств, чтобы в дальнейшем можно было выполнить повторный поиск со старыми параметрами. При щелчке на кнопке «Найти» далее генерируется событие OnFind.

Компонент Поиск и замена (ReplaceDialog)
Этот компонент – наследник компонента FindDialog. Он несколько расширяет его возможности и позволяет вводить строку для замены найденного текста. Компонент имеет новое свойство ReplaceText и соответствующие ему поле в диалоговом окне. При щелчке на кнопке «Заменить» или «Заменить всё» генерируется событие OnReplace.


Компонент страницы System – TMediaPlayer
Он предназначен для воспроизведения музыки и видеоклипов в различных форматах, поддерживаемых драйвером MCI (Media Control Interface). Управление воспроизведением осуществляется при помощи набора кнопок. Настройка этого компонента сводится к настройке видимости различных кнопок управления с помощью свойства ColoredButtons, с помощью свойства EnabledButtons некоторые кнопки можно сделать видимыми, одновременно запретив их использование.


Тип мультимедийного файла задается 2 способами:

1) явно в свойстве DeviceType

2) загрузка файла на этапе проектирования (с использованием свойства FileName), при этом в качестве типа устройства указывается значение dtAutoSelect.

Для воспроизведения видео проигрывателю необходимо указать область формы, в которой будет воспроизводиться видео (обычно используют компонент TPanel). Соответствующий объект задается в свойстве Display. 

Таблица. Основные свойства компонента MediaPlayer
	Свойство
	Назначение

	AutoEnable

AutoOpen

AutoRewind

 StartPos EndPos

Error ErrorMessage

Frames 

Length 

Mode

TimeFormat

Position

Shareable

Tracks

TrackLength

TrackPosition


	Имеет значение True, если проигрыватель автоматически управляет состоянием своих кнопок. Например, когда клип закончен, кнопка Play становится недоступной, пока не будет выполнена команда Перемотка в начало

Имеет значение True, если при запуске выполняется автоматическое открытие устройства МП, предназначенного для воспроизведения информации заданного типа

Имеет значение True, если по достижении конца клипа будет выполнена автоматическая перемотка в начало

Точки клипа, с которых начинается (StartPos) и прекращается (EndPos) его выполнение. Задаются в условных единицах, принятых для конкретного устройства, например в кадрах или интервалах времени

Код и описание ошибки, возникшей в результате выполнения последней операции воспроизведения/записи

Число условных кадров, прокручиваемых при исполнении методов Step или Back 

Длина клипа в условных единицах 

Текущее состояние устройства

Описание реального значения условной единицы. Например, значение tfMilliseconds означает миллисекунды, tfFrames — кадры и так далее

Текущая позиция в воспроизводимом файле в условных единицах

Имеет значение True, если к устройству MCI во время его использования могут обращаться и другие программы

Число доступных дорожек в открытом устройстве MCI 

Массив длин дорожек (например, TrackLength[1]) 

Массив начальных позиций для дорожек




Таблица. Основные методы компонента MediaPlayer

	Метод
	Назначение

	procedure Back;

procedure Close;

procedure Eject;  

procedure Next;       

procedure Open;      

procedure Pause;     

procedure Play;

procedure Previous;

procedure Resume;

procedure Rewind;

procedure Save;

procedure StartRecording;

procedure Step;

procedure Stop;
	Вернуться назад на указанное в свойстве Frames число условных единиц

Закрыть устройство MCI

Отсоединить текущий клип от устройства. Для проигрывателя CD-ROM вызывает извлечение диска из дисковода

Перейти к началу следующей дорожки

Открыть устройство MCI

Приостановка воспроизведения

Начало воспроизведения

Перемотка к началу текущей дорожки

Продолжить запись/воспроизведение, если устройство находится в режиме паузы

Перемотка в начало

Сохранить текущий клип в файле, указанном в свойстве FileName. Метод применяется, когда проигрыватель используется для записи

Начало записи

Продвинуться вперед на указанное в свойстве Frames число условных единиц

Прекратить запись/воспроизведение


Перед использованием проигрывателя надо открыть устройство MCI, а по окон​чании использования — закрыть. Следующий пример демонстрирует, как можно программно извлечь диск из дисковода CD-ROM, например, по щелчку на форме (событие OnClick):
procedure TForml.FormClick (Sender: TObject);

begin

    MediaPlayerl.DeviceType  :=  dtCDAudio;

    MediaPlayerl.Open; MediaPlayerl.Eject; MediaPlayerl.Close;

end;
